QUIZIZZ
Testide loomine ja kasutamine.  (Sarnaneb kahoot’ile.)   Õpetus  quizizz’e  kasutamise kohta. 
· Testi (mängu) saab lahendada nutitelefoni, tahvelarvuti, läptopi või lauaarvutiga. (Koostamisel kasuta läptoppi või lauaarvutit.)  Oluline on interneti olemasolu! (Hea on kasutada interneti brauserit Google Crome.)
· Iga õpilane / võistkond vajab seadet.  (BYOD  või  VOSK)
· Ise saab koostada testi.

· TASUTA

· Iga õpilane vastab küsimustele omas tempos.

· Kui tal on valmis, saab ta üle vaadata oma vastused seni, kuni ootab teiste lõpetamist.

· Reaalajas tagasiside.

· Õpilased võivad ühineda ka isegi pärast testi algust, seega võib alata isegi kui mõni õpilane alles logib sisse.

· Reaalajas saab näha, kui kaugel on õpilased vastamisega;  õiged / valed vastused, vastamata.
· Test (mäng) lõpeb automaatselt kui kõik on lõpetanud kõik küsimused.

· Vaata õpilaste edu graafikust, kui palju on veel jäänud igal õpilasel teha.

· Õpetaja võib ka mängu lõpetada igal ajal klikkides nupul  „End Game“  („Mängu lõpp“).
KUIDAS ÕPILASENA TESTI LÄBIDA   (Ei pea looma kontot ega sisse logima.)

Õpilane teeb ainult kolm sammu: 
1. Sisestab aadressi  quizizz.com –  valib  „Join a Game“   (üleval paremas nurgas)  või  quizizz.com/join/.

2. Sisestab koodi, mis õpetaja arvuti genereeris selle testi tegemiseks.
3. Sisestab oma nime ja ootab, kuni õpetaja käivitab testi ning ekraanile tuleb esimene küsimus. 

Kui test on läbi, peab õpilane selle lehe lihtsalt sulgema.

ÕPETAJA KONTO LOOMINE    (Vajalik testi loomiseks ja kasutamiseks.)
1. Ava veebis quizizz.com
2. Klikka „Get Started!“
3. Vali  „Sign Up“  (üleval paremas nurgas  sinine nupp)

4. Küsib sinu rolli, vasta „I am a Teacher – School“
5. Täida lahtrid: sinu meiliaadress, kasutajanimi (Ära pane liiga pikka; punkti ei saa nt. eesnime ja perekonnanime vahele panna), parool, riik (Estonia)  ning  kooli nimi (Pärnu Tammsaare Kool).
KIRJUTA ÜLES ENDALE KINDLASSE KOHTA:   OMA  KASUTAJANIMI  JA  PAROOL
6. Klikka  „Go“  ja oledki oma kontoga sees – Palju õnne!
7. Hiljem, välja logimiseks on lehe üleval paremas nurgas kasutajanime juures valik  „Signout“. 
EDASPIDI  SISSELOGIMINE

1. Ava veebis quizizz.com

HYPERLINK "http://www.getkahoot.com" \h
2. Klikka „Get Started!“ 
3. Vali  „Login“  (üleval paremas nurgas  punane nupp)

4. Kirjuta kasutajanimi ja parool.

5. Klikka  „Go“.
TESTI KOOSTAMINE 
· Pead olema sisse logitud. (Tee end kasutajaks, kui veel ei ole.)
· Klikka  „Create“  (üleval keskel)  või  „+ Create your own quiz“  (lehe keskel).

Samm 1.  Pealkiri ja sildid.
1. Pane testile pealkiri.  (Seda saab hiljem muuta – vasakul üleval sinine nupp  „Edit Quiz Info“.)

2. Saad arvutist lisada ka kaanefoto.
3. Jäta automaatne valik  „Public“  ja  klikka  „Done“. (Kui valid „Private“,  siis teised ei leia seda, aga saad jagada kasutades linki, kui oled testi loomise lõpetanud.)
Samm 2.  Sisesta küsimused.
1. Nüüd näed ees lehte, kus on kirjas „Question*“, sinna kirjuta küsimus ja vastuste valiku​variandid (vähemalt 2 tk.) „Option 1*“ ja „Option 2*“ („Valik 1 ja 2“). Valikud 3 ja 4 on vabatahtlikud („Option 3 ja 4“).   Kindlasti märgista õige vastus! Vastuste seas saab olla ainult ÜKS õige!   (Tärniga on tähistatud kohustuslikud lahtrid.)   Eelvaadet näed kohe lehe paremal pool.
2. Soovi korral lisa pilt kas oma arvutist või kleebi URL (pildil parem hiireklõps ja vali „copy image URL“).

3. Vastamise aega saad valida rippmenüüst „Time“ (lehe keskel üleval) – 5, 10, 20, 30, 60 sekundit või 2, 3, 5, 15 minutit.   Automaatselt on 30 sekundit.

4. Saad lisada niipalju küsimusi kui soovid punase nupuga  „+ New Question“ (lehe vasakul servas).

5. Küsimused ja vastuste variandid salvestatakse automaatselt.

6. Küsimuse kirjutamise kohal on erinevad nupud: üla- ja alaindeks, teksti värvi valik: punane, roheline, sinine  ja uue asjana on lisatud  €. Sellel märgil klõpsates saab lisada sümboleid: veel saab valida erinevate kategooriate alt:  matemaatika, ladina, kreeka või valuuta.  Sümbolite lisamise aknake tuleb sulgeda selle aknakese vasakul üleval oleval  „X“ klõpsates.
7. Küsimuste järjekorda saab muuta, kui lehe vasakul olevat küsimust lohistada ülespoole või allapoole.

8. Vajuta  „Finish“ („Lõpp“)  (paremal üleval roheline nupp), kui oled küsimuste lisamisega valmis saanud.   Tühi küsimus kas kustuta või lisa vähemalt 2 vastusevarianti, muidu ei lase edasi minna. Küsimusel on peal kaks nuppu:  „Duplicate“ („Kopeeri“)  või  „Delete“ („Kustuta“) – prügikasti märk.
Samm 3.  Lõpeta ja salvesta.
1. Täpsusta klass  („Grade“) – nihuta otspunkte mõlemalt poolt. (Nt.  4th-9th)
2. Vali üks või mitu õppeainet „Subjects“. Kui kuskile ei sobi, siis vali viimane – „Other“  („Muu“).
3. Konkreetse õppeaine korral tekib ka teema valik „Topics“.  Sealt vali sobiv (midagi peab valima).
4. Vali silt  („Tags“)  soovitustest või trüki enda oma, et oleks teistel õpetajatel või endal hiljem lihtsam leida. (Nt. A quiz about animals in Africa.)
5. Kliki  „Finish and Create Quiz“  (sinine nupp all paremal).
Samm 4.  Vaata üle, mängi, jaga ja veel!

Näed kohe testi eelvaadet, kus saad: 
1. Klikkida  „Play Live!“, et alustada testi (mängu).
2. Klikkida ühte jagamise  („Share“)  nuppudest, et seda teistega jagada. (link, twitter, pinterest, google+, facebook)

3. Võid ka kopeerida („Duplicate“),  muuta („Edit“)  või kustutada („Delete“)  testi. 

4. Võib anda ka KODUTÖÖKS  („Homework“).  Lehe ülevalt osast tuleb valida kuupäev ja kellaaeg, mis ajaks peavad õpilased selle ära lahendama. 
Test on valmis kasutamiseks – Palju õnne!
KUI MIDAGI LÄKS VALESTI
1. Kui tahad testis parandada vigu või täiendada, siis vali test – vaata järgmise osa punkt 3. ja 4. ning  „Edit“  („Muuda“).
2. Nüüd tuleb sama pilt nagu testi luues, saad parandada kirjavigu, lisada pilte, kopeerida küsimusi  või kustutada küsimusi üldse. Küsimusel on peal kaks nuppu:  „Duplicate“  või  „Delete“ – prügikasti märk. 
3. Kui nüüd on kõik nii nagu soovisid, siis jälle kliki  (roheline) „Finish“  ja  (sinine)  „Finish and Create Quiz“.
KUIDAS  ÕPETAJANA  TESTI  KÄIVITADA
1. Ma soovitan teha õpilastega enne läbi ka mingi proovitesti, et nad mõistaks, mida nad tegema peavad. (Hiljem oskavad nad teste teha ilma proovimata.) Katseta ise oma testi eelnevalt õpilase rollis, kolleegidega või pereliikmetega, et tunnis asi kindel oleks. 
Ise saad oma testi sooritada õpilasena tahvlis või nutitelefonis  (Vaata  KUIDAS ÕPILASENA TESTI LÄBIDA.).

Aga ainult lauaarvutit kasutades järgnevalt:  
· Ava lihtsalt üleval teine (uus) lipik („New tab“) ja tee nii nagu  KUIDAS ÕPILASENA TESTI LÄBIDA.  
· Esimesel lipikul õpetajana (sisse logitult; vaata allpool olevaid punkte 2-4) pane test käima (Vaata allpool olevaid punkte 5, 7 ja 8), tekib numbrikombinatsioon, 
· mille sisestad teisel lipikul õpilasena, lisad nime 
· ja siis käivitad esimesel lipikul nupust „Start Game“ (lehe keskel)  
· ning teisel lipikul lahendad testi õpilasena. 
· Lõpetades tagasi esimesele lipikule – õpetaja vaatesse.
2. Õpetajana logid alati sisse quizizz.com kaudu. Vaata  EDASPIDI  SISSELOGIMINE
3. Oled oma kontol sees ja klikkad nüüd  ülevalt ribalt  „My Quizizz“.
4. Kui teste on seal rohkem kui üks, siis liikudes hiirega neist üle, on paremal pool näha ka nendes olevaid küsimusi. Klõpsa vajalikul testil.
5. Klikka „Play Live!“, et tunnis testi lahendada.
6. Klikka KODUTÖÖKS  („Homework“).  Lehe ülevalt osast tuleb valida kuupäev ja kellaaeg, mis ajaks peavad õpilased selle ära lahendama.   (Kõige lihtsam on jagada („Share“) linki õpilastele e-kooli.)  
7. Lehele ilmub  „QUESTION  SETTINGS“  ja  „GAME  SETTINGS“    Kõik seaded on automaatselt  „ON“   ehk  sisselülitatud.
„QUESTION  SETTINGS“   („Küsimuste  seaded“)
· „Jumble Questions“
ON – Iga õpilane saab küsimused erinevas järjekorras.  (Väga hea!)
· „Jumble Answers“
ON – Iga küsimuse vastused on segi paisatud.  (Väga hea!)
· „Show Answers“
ON – Pärast küsimust näidatakse vastust. (Võib välja lülitada.)
· „Show Quiz Review“
ON – Testi lõpus näidatakse küsimusi ja õigeid vastuseid.  (Väga hea!) (Õpilane saab testi lõpus näha, kas ja kus ta eksis vastamisel.)
„GAME  SETTINGS“   („Mängu seaded“)

· „Show Leaderboard“
ON – Õpilaste seadmes näidatakse edetabelit.
· „Question Timer“
ON – Õpilased saavad rohkem punkte kiirete vastuste eest.


ON  –  Õige vastus:  600 punkti + kuni 400 punkti aja boonust.   Vale vastus:  0 punkti.



OFF  – Õige vastus:  1000 punkti.   Vale vastus:  0 punkti.

· „Show Memes“
ON – Pärast iga küsimust näidatakse naljakat pilti.

· „Play Music“
ON – Õpilaste seadmes mängib muusika.
8. Klikka „Proceed“  („Jätkama“)
9. Nüüd tuleb lehele suures kirjas numbrite kombinatsioon, mis õpilased sisestama peavad, et osaleda selles testis. Õpilased avavad quizizz.com/join/, sisestavad testi koodi ja oma nime. Kui nime registreerimisel on tulnud viga, võib selle õpilase nimel klõpsata ja ta peab end uuesti registreerima. (Hindelise testi korral tuleks kasutada õigeid nimesid: nt. eesnimi ja perekonnanime esitäht.)  Oota ära, kuni kõik on valmis ning klikka lehe keskel „Start Game“.
10. Edasi on juba lihtne – õpilased vastavad omas tempos ja õpetaja saab jälgida oma arvuti ekraanilt, kui kaugel keegi vastamisega on. Õiged vastused on rohelised, valed punased ja vastamata hallid.
Vaata / Salvesta andmed
11. Kui test lõpeb, on näha detailne raport iga õpilase kohta. Võib alla laadida ka detailsema Exceli raporti. (Annab ka õigesti vastatud küsimuste protsendi iga õpilase kohta, mille järgi on hea hinnata.)

12. „My Reports“ („Minu raportid“) (lehe keskel üleval) annab ülevaate testide kaupa. 

Näha on: 

· Testitüüp „L“ – Live ja“H“ – Homework,
· Testi nimi

· Millal sooritatud

· Testi sooritajate arv

· Täpsus protsentides
Võimalik on tulemusi allalaadida Excelisse,  kustutada (prügikasti märk) või vaadata täpsemalt  „View >“. 

Valides sealt „View >“, näeb lipikult „Question“: 

· kuupäeva, 

· kellaaega, 

· küsimuste kaupa õigesti vastanute protsenti, 

· küsimuste kaupa õigesti ja valesti vastanud ning vastamata jäänud õpilaste arvu; 

· saab allalaadida Excelisse. 
· Iga küsimuse ees oleval rohelisel  „+“ märgil klõpsates näeb konkreetsete õpilaste vastuseid.  (Küsimuse ees oleval punasel „-“ märgil“ klõpsates lähevad need uuesti peitu.)
Valides lipiku  „Players“, näeb konkreetse:

· õpilase nime,

· tema punktide summat,

· tema testi sooritamise protsenti.  (Selle järgi saab panna hinde, kui soovi on.) Tegelikult polegi Excelisse vaja allalaadida siis, kui internetti juurdepääs on olemas.
· Õpilase nime ees oleval rohelisel  „+“ märgil klõpsates näeb tema kõiki vastuseid.  (Küsimuse ees oleval punasel „-“ märgil“ klõpsates lähevad need uuesti peitu.)

Sellest vaatest saab tagasi minna vasakul pool üleval punasel taustal oleva noolega  „<“.
Hiljem võib mittevajalikud tulemused ära kustutada nupuga „Delete“ (prügikasti märk).
Nupul „My Quizizz“ klõpsates võib olla mõnel testil vasakul nurgas sinine lint sildiga „Draft“ – „Mustand“.

Kui tekib küsimusi, siis küsige julgelt!
Head pealehakkamist!
Ly Kupri
